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Matériel requis: ¢ 1 copie de la page 2
¢ 1 paire de ciseaux

Consignes du jeu:

® Cours cacher les cartes dans ta chambre, le salon, la salle & manger ou
I'endroit de ton choix.

® Demande a tes parents, ton frere ou ta soeur de tous les retrouver!
Tu peux donner des indices au besoin.

® |nversez ensuite les roles!

° ° Matériel requis: ¢ 1 copie de la page 2
Qui est qui ?

* 2 copies de la page 3
¢ 1 paire de ciseaux

Consignes du jeu:

e Chacun prend une feuille aide-mémoire et pioche une carte-personnage.

e A tour de réle, les joueurs posent une question qui ne se répond que par
oui ou non afin de deviner le personnage de I'adversaire, en €liminant
peu A peu les personnages (ex.: «Est-ce un humain ?»,

«Ton personnage a-t-il les cheveux blonds ?»).

Matériel requis: ¢ 2 copies de la page 2
¢ 1 paire de ciseaux

Consignes du jeu:
® Place toutes les cartes-personnages face contre table.

® Pioche 2 cartes-personnages. Si elles sont identiques, conserve-les.
Si elles ne sont pas identiques, remets-les en place.

¢ C’est au tour de I'autre joueur de piocher des cartes-personnages.

® Le joueur qui a accumulé le plus de paires lorsqu'il n'y a plus de
cartes-personnages remporte la partie.
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Découpe les personnages Placote en suivant les pointillés.
Si fu veux renforcer tes cartes, colle-les sur du carton (ex.: une boite vide de céréales).
Suis les consignes des différents jeux et amuse-toil




Aide-mémoire
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