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Trouve les difféerences

Identifie les cing différences entre les deux images et encercle-les.
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Compte les syllabes

Tape dans tes mains pour compter le nombre de syllabes que contient chaque mot
illustré. Colorie ensuite le nombre de cercles correspondant au nombre de syllabes.
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Compléte le coloriage

Colorie le personnage puis compléte le dessin en ajoutant les éléments
de ton choix dans le reste de l'espace ! Tu peux ensuite offrir ton dessin
d un ami ou d un membre de ta famille.
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La chasse aux chiffres

Encercle tous les chiffres que tu vois.
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Coloriage a numéros

Fais les additions dans l'encadré pour déterminer le chiffre associé a chaque couleur

puis colorie l'image en respectant le chiffre attribué a chaque couleur.

5+4=vert 9-4=brun 3+ 4=bleu

2 +6=rose 12 - 8 = orange 9 -6 =rouge
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Imagine une histoire

Imagine une histoire avec le personnage et l'objet proposés
puis raconte-la ou écris-la!

@ Une superhéroine / Unebaguette
—" magique
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Sudoku d'images

Découpe les 8 images d'animaux puis place-les dans la grille pour la compléter.
Attention : chaque animal doit apparaitre 1 fois dans une ligne
(verticale, horizontale) et dans chacun des 4 carrés.

Semaine de reldche

Activité 3
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Ecris une devinette

Pense a un objet ou d une personne, puis crée une devinette avec quelques indices.
Dessine ensuite la réponse au bas de la feuille.

Puis, plie la feuille sur les pointillés et remets-la @ un membre de ta famille
(coté indices) afin qu'il puisse deviner de qui ou de quoi il s'agit.
Pour découvrir la réponse, il peut déplier la feuille.
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Devinette

Indice 1:

Indice 2:

Indice 3:

Semaine de reldche

Activité 4
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Placote- Corrigé

Trouve les différences

Identifie les cinq différences entre les deux images et encercle-les.

Compte les syllabes

Tape dans tes mains pour compter le nombre de syllabes que contient chaque mot
~ illustré. Colorie ensuite le nombre de cercles correspondant au nombre de syllabes.
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La chasse aux chiffres

Encercle tous les chiffres que tu vois.
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Sudoku d'images

Découpe les 8 images d'animaux puis place-les dans la grille pour la compléter.
Attention : chaque animal doit apparaitre 1 fois dans une ligne
(verticale, horizontale) et dans chacun des 4 carrés.




