3-5 ans

V‘S“ie(i Phono-dUQS s « Développement
s

Placote-

Colorie et compléte le dessin

Te voila sur une nouvelle planéte ou habitent de dréles de créatures !
Oh, il n'y en a que quelques-unes ! Prends tes crayons de couleur et dessine
de nouveaux amis ! Tu peux aussi essayer de donner un nom a la planéte!

Nom de la planéte :

Activité 1
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Crée ton monstre

Découpe les créatures, choisis d’'assembler les différentes parties du corps que

tu souhaites, puis décris-les! Tu peux aussi leur donner des noms rigolos !
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Activité 2
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Quelle est la suite ?

Découpe les images des droles de créatures, puis compléte les différentes suites en

collant la bonne image dans chacune des cases vides.

Activité 3
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Crée ton marque-page

Un coup de ciseaux, un peu de couleurs, et hop, il accompagnera toutes
tes prochaines lectures !
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Activité 4
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Sudoku d'images

Découpe les images et place-les au bon endroit dans la grille. Chaque ligne,
chaque colonne et chaque carré de 4 images doit contenir

4 personnages différents. A toi de jouer !

Activité 5
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Laisse aller ton imagination!

Imagine une histoire avec ce personnage et cet objet, puis raconte-la ou écris-la!
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Truc: Pour bien situer ton histoire, n'oublie pas de préciser le lieu et le temps.

Activité 6
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lacote- Corrigé

Quelle est la suite ? Sudoku d'images

Découpe les images des droles de créatures, puis compléte les différentes suites en Découpe les images et place-les au bon endroit dans la grille. Chaque ligne,
collant la bonne image dans chacune des cases vides. chaque colonne et chaque carré de 4 images doit contenir

4 personnages différents. A toi de jouer !




